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Departamento: Ciencias de la Comunicacion

Carrera: Licenciatura en Ciencias Humanas — Comunicacion Social
Asignatura: Multimedia Codigo/s: 6148

Curso: Cuarto Afo

Comisién: A

Régimen de la asignatura: Cuatrimestral

Primer Cuatrimestre - 2024

Asignacion horaria semanal: 4 horas

Asignacion horaria total: 60 Horas

Profesor Responsable: Profesor Asociado - Dedicacién Exclusiva:
Claudio Asaad

Integrantes del equipo docente: Profesor adjunto Dedicacion
Exclusiva: Carlos Pascual. Jefe de Trabajos Practicos - Dedicacién
Semi-Exclusiva: Sebastian Thier.

Ao académico: 2024

Lugar y fecha: Rio Cuarto, marzo de 2024
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1. FUNDAMENTACION

Las aplicaciones interactivas se han convertido en el lugar habitual de ingreso, distribucion
y producciéon de mensajes, bienes y servicios. Desde las primeras experiencias multimedia
a principios de los afios 90 del siglo pasado, hasta hoy a través de las redes sociales y otros
espacios de la inmensa red digital que es Internet, se han convertido en el medio de
produccion de mensajes mas completo de la Gltima década. La utilizacion de diversas
tecnologias, implica el conocimiento de sus alcances y del modo en que cada una de ellas
se articula en la elaboracidn de los productos especificos.

La capacitacién de Ixs estudiantes en este sentido contemplara la lectura y andlisis de
producciones que contemplen las nuevas tecnologias digitales y en red. Este ejercicio le
permitird acceder a las técnicas basicas de elaboracidn de criterios de analisis de
producciones multimedia/transmedia a la vez que le otorgara los elementos basicos para
contextualizar esta nueva tecnologia dentro del marco de las Ciencias de la Comunicacidn.
Técnicamente se orientara la formacion a la obtencidon de habilidades en el bocetado,
disefio y puesta en marcha de un sitio web con la finalidad de introducir al futuro
profesional en el campo de las nuevas tecnologias (on line y off line), con los elementos
indispensables para analizar, comprender y realizar en los diferentes formatos, bajo

condiciones reales de trabajo, tecnologia y tiempo.

2. OBJETIVOS
3.1. Objetivos Generales:

eDesarrollar capacidades para integrar, transferir y aplicar conceptos tedricos relacionados
con los procesos tecnolégicos y sus implicancias en la sociedad y la cultura.

eLograr que el alumno sea capaz de aplicar estrategias técnico- operativas, a la resolucion
de problemas acordes a los requerimientos especificos del lenguaje digital y de las
aplicaciones interactivas

eIlncorporar y utilizar el Iéxico propio de la informatica, el disefio y la tecnologia especifica
del contexto de la disciplina.

eRelacionar algunos conocimientos adquiridos en asignaturas especificas de las Areas
Técnico Profesional y Tedrica - Metodoldgica con los contenidos de la asignatura.
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eDeducir a través de la investigacion de campo los alcances y limitaciones de cada aplicacion
dentro del marco de la comunicacién.

eComprometer la participacién real de los grupos de trabajo para el logro de una integracion
efectiva en el proceso de ensefianza aprendizaje.

eIntentar mediante la transformacién del conocimiento desde una perspectiva grupal, la
valoracion de la actividad en equipo.

3.2. Objetivos Especificos:

e Otorgar un marco de conocimiento general acerca de las caracteristicas principales
de los nuevos medios digitales y las nuevas tecnologias.

e Presentar los conceptos basicos y esenciales acerca de la utilizacién de Hardware y
software necesarios para la produccién y realizacion de aplicaciones.

e Reflexionar y conocer el alcance de las tecnologias en la constitucién de redes
informaticas, telecomunicacion y sociales en las practicas culturales actuales.

e Generar a través de actividades practicas de lectura sobre distintas aplicaciones
multimedia, habilidades para el andlisis y estudio de las ventajas y limitaciones de las
nuevas tecnologias.

3. CONTENIDOS (Presentacién de los contenidos segun el criterio organizativo adoptado por la
catedra: unidades, nucleos tematicos, problemas, etc. y mencidn del nombre de los trabajos
practicos segln esa organizacion).

UNIDAD UNO: La tecnologia y la sociedad moderna. Algunas perspectivas: El modelo de
comunicacion de los nuevos medios. Caracterizacion de los nuevos medios. La construccidn
social acerca de los nuevos medios. Imaginarios sociales y Politicas de comunicacién. Las rede
redes tecnoldgicas y sus implicancias en el mundo social y en la cultura. El caso de la portabilidad
en la telefonia mavil. Ciberculturas juveniles: vida cotidiana, subjetividad y pertenencia. Los
usos sociales de las nuevas tecnologias. La inteligencia artificial. Caracteristicas técnicas y

alcances. El futuro de la IA. Ventajas y limitaciones éticas y socio-culturales.

UNIDAD DOS: Teoria critica. La convergencia de medios. La coexistencia de medios y las
soluciones hibridas. De la convergencia tecnoldgica a la convergencia de medios. Estrategias

eficaces de convergencia. La dialéctica de la tecnologia. La tesis de la convergencia. La critica de
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la racionalidad cientifica y tecnoldgica. La teoria de la instrumentalizacidn. El analisis de los casos
en Latinoamérica. El caso argentino. Educacidn a distancia. Tecnologia educativa y educacion
tecnoldgica. Aulas virtuales, plataformas educativas y entornos de aprendizaje en la educacién

superior. El aprendizaje colaborativo y los entornos virtuales. El caso argentino.

UNIDAD TRES: Gestion Digital: Gestion de Documentos. Gestidon de colecciones de fotos,
creacion de galerias Web y pdf. Software para la gestion: Adobe Bridge. Adobe Lightroom.
Preparacion de imagenes para aplicaciones. Recursos para la Web: recursos para la gestion y
planificacién de proyectos multimedia. Gestidon red/ftp/dominios/hosting. Capacidades

interactivas del software tradicional.

UNIDAD CUATRO: Arquitectura de la informacién: Definicion. Componentes o anatomia.
Sistema de organizacidn. Sistema de etiquetado. Sistema de navegacién. Sistema de busqueda.
Recomendaciones. Organizacion de los contenidos. Disefio Multimedia: Conceptos. Usabilidad.
Proceso. Metodologia. Elementos intervinientes en el disefio: Tipos de paginas, Estructura del
documento, Diagramacién y elementos bdsicos, Navegacion, Longitud de pagina, Colores,
Graficos- Iconografia — imdagenes — fotografias, Animaciones, videos, Texto y tipografia,
Hipertexto, Hipermedia, Tablas, Marcos y frames, Efectos especiales, firma, fecha, informacion

sobre derechos de autor copyright etc.

4. METODOLOGIA DE TRABAJO

Se trata de una metodologia de ensefianza y aprendizaje participativa en encuentros tedricos
practicos disefiados a partir de un modelo de taller en el que se favorecera la interacciéon de los
estudiantes entre si y con los nuevos conceptos. Se parte de la idea, ademds que, por las
caracteristicas de contenido de esta asignatura, la mayoria de los estudiantes, por sus practicas
de consumo cultural, han adquirido habilidades y capacidades a nivel practico y cognitivo con
los procesos tecnolégicos, tanto de los softwares como de relacién con los dispositivos del
hardware. Por lo tanto, se tratard de recuperar, atendiendo al modelo constructivista de la
ensefianza y el aprendizaje, los saberes aprendidos, con la intencién de vincularlos vy
fortalecerlos con las teorias de la comunicacidn que abordan la problematica de la tecnologia
desde una perspectiva critica de la sociologia y de los estudios de la cultura. Un importante eje

en la ensefianza, es el de fortalecer las técnicas y procesos de produccidn de materiales
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multimediales, atendiendo a los contextos de demanda, las singularidades de los grupos y la
accesibilidad tecnoldgica. El propésito de esta propuesta de trabajo es cumplir con los objetivos

planteados en este programa de la asignatura, y con los criterios de evaluacién

5. EVALUACION (explicitar el tipo de examenes parciales y finales segln las condiciones de
estudiantes y los criterios que se tendran en cuenta para la correccion).

Evaluaciones parciales:

Se realizara un examen parcial de los contenidos tedricos expuestos en clases, la modalidad sera
de preguntas a desarrollar y de resolucién de situaciones problemas.

La segunda evaluacién se realizard con una nota promedio de los trabajos practicos realizados.

Los criterios a tener en cuenta en las evaluaciones son:

Requisitos para aprobacion de examen parcial:
Cada pregunta o situacion problema desarrollado debera expresar correctamente los
conocimientos y el vocabulario del tema, y poseer una correcta sintaxis.

Se debera contestar correctamente el 50 % de los contenidos solicitados en el examen.

Requisitos para la aprobacion de tos trabajos practicos:

Ser presentados en la fecha establecida.

La presentacién serd acorde a la exigencia de la catedra.

Deberdn expresar correctamente los conocimientos y el vocabulario de cada uno de los temas
elaborados.

Se podra recuperar los trabajos practicos de acuerdo a la modalidad que fije la catedra.

5.1. REQUISITOS PARA LA OBTENCION DE LAS DIFERENTES CONDICIONES DE ESTUDIANTE
(regular, promocional, vocacional, libre).

REQUISITOS PARA LA OBTENCION DE DIFERENTES CONDICIONES DE ESTUDIANTE:

Los alumnos regulares deberan cumplimentarlos siguientes requisitos:

Asistencia al 80% de las clases tedrico practicas.

Realizacion del 80% de los trabajos practicos que fije la catedra.

Desarrollo de una Produccion final con entrega en los exdmenes finales.

Aprobacioén del examen parcial y de los trabajos practicos con nota de 5 o mas.
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Los alumnos promocionales deberan cumplimentarlos siguientes requisitos:

Asistencia al 80% de las clases tedrico practicas.

Realizacion del 100% de los trabajos practicos que fije la catedra.

Desarrollo de una Produccion final con entrega al final del cuatrimestre y con nota de 6 o mas
Aprobacién del examen parcial, de los trabajos practicos y del trabajo final con nota de 6 o mas,

considerando que el promedio general debera ser de una puntuacion de 7 (siete) o mas.

6. BIBLIOGRAFIA
6.1. BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA
Unidad 1

Berardi, Franco “Bifo” (2022) “El tercer inconsciente: la psicoesfera en la época viral”

1a ed. - Ciudad Autonoma de Buenos Aires, Caja Negra, 2022.

Berardi (2017). Franco “Bifo” Fenomenologia del fin. Sensibilidad y mutacién conectiva

Caja Negra. Buenos Aires, 2017.

Byung-Chul Han. En el enjambre. Pensamiento .Herder. Traduccién Raul Gabas Pallas Editorial
Herder Editorial S.L., 2014, Madrid. Espaiia

Cabrera, Daniel H. Lo tecnoldgico y lo imaginario: las nuevas tecnologias como creencias
y esperanzas colectivas. Editorial Biblos. Buenos Aires, 2006.

Castells, Manuel (2014) “El espacio y los movimientos sociales en red”. Revista “Ciencia”:
Numero 6-Octubre-Noviembre 2014. Espafia

Unidad 2

Berardi (2017). Franco “Bifo” Fenomenologia del fin. Sensibilidad y mutacién conectiva
Caja Negra. Buenos Aires, 2017.

Feenberg, Andrew. Transformar la tecnologia. Una nueva visita a la teoria critica,_Universidad
nacional de Quilmes. Argentina 2012.

Igarza, Roberto. Nuevos medios. Estrategias de convergencia. Editorial La crujia. 2008. Buenos
Aires.

Unidad 3

Manovich Lev. El lenguaje de los nuevos medios de comunicacién. Editorial Paidés
Comunicacion.

Piscitelli, Alejandro: Nativos digitales. Editorial Santillana. 2009.

Urresti, Marcelo. Ciberculturas juveniles: los jovenes, sus practicas y sus representaciones en la
era de Internet. Editorial la Crujia, 2008. Buenos Aires.

Rivoir, Ana (2020) "Tecnologias digitales y transformaciones sociales. Desigualdades y los
desafios en el contexto Latinoamericano actual" Https//: www.researchgate.net/publication

Unidad 4
Apuntes de Catedra.
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6.2. BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA

Betttini, Gianfranco y otro Las nuevas tecnologias de la Comunicacién, Paidds 1995.
Igarza, Roberto. Burbujas de Ocio: nuevas formas de consumo cultural. Editorial La Crujia. 2009.
Serrano Puch;(2013) “Vidas conectadas: tecnologia digital, interacciéon social e identidad”

Revista “Historia y Comunicacidn Social” Vol. 18. Nro Especial: Noviembre de 2013.

7. Cronograma
UNIDAD UNO: La tecnologia y la sociedad moderna. Algunas perspectivas
Tres clases tedrico-practicas

Tres clases practicas

UNIDAD DOS: Teoria critica. La convergencia de medios. La coexistencia de medios y las
soluciones hibridas.

Cuatro clases tedrico-practicas

Cuatro clases practicas

UNIDAD TRES: Gestion Digital

Tres clases tedrico-practicas

Tres clases practicas

Examen parcial tedrico

UNIDAD CUATRO: Arquitectura de la informacién

Tres clases tedrico-practicas

Tres clases practicas

Trabajo final.

8. HORARIOS DE CLASES Y DE CONSULTAS (mencionar dias, horas y lugar).

Horario de clases tedricas: Martes de 12 a 14 hs. Sala de informatica. Pabelldn José Luis
Cabezas. Horario de Clases Practicas: Viernes de 14 a 16 hs. Sala de informatica. Pabellén José

Luis Cabezas.
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Se mantendra la opcidn de las clases de consultas virtuales a través de la Plataforma Meet, para
aquellos estudiantes que por alguna razén, no puedan asistir a los dias y horarios asignados en
el campus.

Del mismo modo, se utilizard el aula virtual classroom para la entrega de los trabajos practicos

y como repositorio de materiales bibliograficos y multimediales.

Elias Claudio Asaad Carlos Esteban Pascual
Firma/s y aclaraciones de las mismas

Rio Cuarto, marzo de 2024
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SOLICITUD DE AUTORIZACION® PARA IMPLEMENTAR
LA CONDICION DE ESTUDIANTE PROMOCIONAL

EN LAS ASIGNATURAS?

Sr. Docente Responsable de la Asignatura: si desea solicitar la autorizacion para implementar
el sistema de promocidn en la/s asignatura/s a su cargo, complete la siguiente planilla y previa
firma, preséntela anexa al programa de la/s misma/s. Después de vencido el plazo para la
presentacion, segin cronograma académico, se publicara la Resolucién con las autorizaciones
correspondientes. Muchas gracias.

Cédigo/s de la | Nombre completo y | Carreraalaque | Condiciones para obtener
Asignatura regimen de la | pertenece la | la promocidn (copiar lo
asignatura, segun el | asignatura declarado en el programa)
plan de Estudios

6148 Multimedia Lic. En Asistencia al 80%
(cuatrimestral) Comunicacion de las clases tedrico-
Social. Practicas.

Comunicacién
Realizacion del 100% de

los Trabajos

Social

Practicos.Desarrollo de
una produccién final.

Aprobacion del examen
parcial, de los Trabajos
Practicos y del
Trabajo Final con nota
5 o mas, considerando
que el promedio
general deberd ser una
puntuaciion de 7 o mas

! Esta planilla reemplaza la nota que debia presentar cada docente para solicitar la autorizacién para
implementar el sistema de promocién en las asignaturas. Se presenta junto con el programa de la
asignatura.

2 Cada profesor podra presentar sélo una planilla conteniendo todas las asignaturas a su cargo para las
que solicita la condicién de promocidn para los estudiantes cursantes.
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Observaciones:

Firma del Profesor Responsable:

Aclaracion de la firma: Claudio Asaad

Lugar y fecha: Rio Cuarto, marzo de 2024.

10 |





