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Universidad Nacional de Río Cuarto

     Facultad de Ciencias Humanas   


Departamento:  FORMDROPDOWN 

Carrera: Profesorado de Educación Física.
  Asignatura: Conocimiento y juego Código/s 6653
Curso: Segundo año
Comisión:  FORMDROPDOWN 

Régimen de la asignatura:  FORMDROPDOWN 

Asignación horaria semanal: 6 horas
Asignación horaria total: 144 horas
Profesor Responsable: Mg. Sergio Centurión
Integrantes del equipo docente: Dra. Ivana Rivero, Lic. Verónica Picco, Prof. Manuel Limbrici Dagfal
Año académico: 2017
Lugar y fecha:  Río Cuarto, marzo de 2017
1. FUNDAMENTACIÓN
Incluida en el segundo año del plan de estudios del Profesorado en Educación Física, esta asignatura intenta estimular el conocimiento y la comprensión del juego como modalidad básica de la conducta humana, como construcción conceptual, como fenómeno cultural de la vida cotidiana y como recurso en el marco de la formación profesional del profesor de Educación Física. 

En el estudio del juego como concepto trazamos el  estado del arte respecto del estudio del juego, distinguiendo los estudios sobre o acerca del juego de aquellos que se construyen desde y para el juego motor con otros. De este modo, situamos la discusión en el campo de la Educación Física. Allí, profundizamos no sólo en las actividades que socialmente reciben el nombre de juegos sino en la acción de tomarse algo como juego, es decir, en lo lúdico.  
Analizando el juego como fenómeno cultural, como hecho concreto de la realidad que ocurre en un lugar y tiempo determinados, intentamos descubrir en cada movimiento de los jugadores el sentido y significado conferidos por el contexto. Aquí, la distinción entre la actividad de juego y las decisiones de los jugadores comienza a ganar nitidez.
Solo quien conoce el juego y sabe jugar puede proponer situaciones lúdicas, de modo que reflexionando acerca de los elementos que permiten reconocer el juego de cualquier otra actividad humana y vivenciando las sensaciones y emociones que el jugar despierta, buscaremos desarrollar competencias profesionales que favorezcan la producción de instancias pedagógicas respetando la dimensión lúdica.Incluida en el segundo año del plan de estudios del Profesorado en Educación Física, esta asignatura intenta estimular el conocimiento y la comprensión del juego como modalidad básica de la conducta humana, como construcción conceptual, como fenómeno cultural de la vida cotidiana y como recurso en el marco de la formación profesional del profesor de Educación Física.



2. CONTENIDOS MÍNIMOS
     
3. OBJETIVOS 

Reconocer la naturaleza de los estudios sobre el juego, distinguiendo y seleccionando aquellos que se escriben desde y para el juego.


Recuperar los conocimientos previos como jugadores para desarrollar competencias para proponer juegos y enseñar a jugar de un modo lúdico.

Generar espacios dialógicos que estimulen el posicionamiento personal frente a cada tema. 


Descubrir la importancia de las temáticas abordadas que esta materia tiene en el perfil profesional del docente de Educación Física.

4. CONTENIDOS Presentación de los contenidos según el criterio organizativo adoptado por la cátedra: unidades, núcleos temáticos,  problemas, etc. y mención del nombre de los trabajos prácticos según esa organización.
Unidad Nº 1: Encuadre de la asignatura

1-El juego como propuesta académica:  concepto, fenómeno y recurso. 2- El derecho de los niños y niñas a jugar: responsabilidad de los  docentes. 3- El juego en la sociedad. 

Unidad Nº2: El juego como concepto: definiciones
4–El juego desde Huizinga: definición, universo de conceptos, postura respecto de las teorías psicológicas acerca del juego. 5–El juego desde Caillois: definición, críticas a Huizinga, continuo paidia ludus. 6– El juego desde Pavía: formas del juego y modo lúdico de jugar.
Unidad Nº3: El juego como concepto: contornos
7–El juego que interesa a la Educación Física: el juego motor con otros y para divertirse. 8- Lo lúdico y el juego. 9-El juego y el deporte. 
Unidad Nº 4: El juego como fenómeno

10-Juegos Populares, tradicionales y autóctonos: orígenes, características, impacto. 11–Juegos cooperativos. 12–Tipología de los juegos según Caillois: agon, alea, mimicry e ilinx. Relaciones posibles. Corrupción. 13–Negociación de reglas y roles de los jugadores. 
Unidad Nº 5: El juego como recurso

14– El juego en los NAP y en el curriculum provincial. 15-El juego en las planificaciones de Educación Física: el juego como eje temático, como contenido, como estrategia metodológica. 16–Enseñar a jugar juegos motores con otros: Secuencias de Actividades Lúdicas (S.A.L.). 17- Organización de una jornada de juegos. 


5. METODOLOGIA DE TRABAJO 
La asignatura se desarrolla en un total de XXclases teórico-prácticas en el año (XX en el primer cuatrimestre y XX en el segundo). El equipo de cátedra trabaja en forma conjunta permanentemente para facilitar el conocimiento mutuo entre docentes y alumnos.

La dinámica áulica se caracteriza por tres instancias de abordaje de una misma temática:
1- la exposición teórica del tema que se presenta de manera interactiva, con intervenciones comunicativas multidireccionales, dando lugar a interrogantes, discusiones, debates que vayan surgiendo.

2- taller de manipulación de ideas, en los que los estudiantes y docentes nos permitimos elaborar un producto para socializar y discutir en el aula, ya sea un trabajo práctico, una propuesta corporal, un proyecto, una planificación. 

3- una evaluación individual de tema que a modo de autoevaluación plasme los significados construidos hasta el momento.

Los estudiantes participarán de un proyecto de extensión vinculando los contenidos trabajados teóricamente en el aula universitaria a la realidad de diferentes instituciones de la ciudad de Río Cuarto a definir en la cátedra.  

6. EVALUACION (explicitar el tipo de exámenes parciales y finales según las condiciones de estudiantes y los criterios que se tendrán en cuenta para la corrección)
Durante el año se preveen cinco exámenes parciales escritos que, a modo de evaluación sumativa, coinciden con la finalización de cada unidad. De acuerdo a su rendimiento durante el cursado de la asignatura, según se detalla en el punto 6.1. , el estudiante podrá acceder a la condición de alumno regular o quedar en condición de libre (por faltas, por parcial, o por no haber comenzado el cursado). 
Los alumnos regulares que obtuvieran un excelente rendimiento durante el cursado y hubiera mostrado compromiso con las actividades propuestas podrán quedar exhimidos del examen final para acreditar la asignatura, siempre que el seguimiento desde la cátedra así lo permita. Estos estudiantes se inscribirán para rendir en los llamados a examenes y se harán presente para firmar actas de acreditación.
Durante el examen final los estudiantes REGULARES presentarán un tema del programa a elección y luego el tribunal hará preguntas sobre los temas dados en clases, principalmente aquellos temas en los que hubiera mostrado menor rendimiento. Los estudiantes en condición de LIBRE deberán prepararse para responder con suficiencia las preguntas que el tribunal formule oportunamente sobre cualquiera de los temas del programa.

Para la corrección de los parciales escritos, se tendrán en cuenta los siguientes criterios: a) presentación, donde se considerará la ortografía, caligrafía, coherencia y cohesión del escrito;  b) contenido, donde se tendrá en cuenta la presencia de las ideas centrales del/los texto/s, posicionamiento del/los autor/es; c) elaboración, en este criterio se considerará la incorporación de los contenidos trabajados a los conocimientos previos de los estudiantes, la posibilidad de establecer relaciones, dar ejemplos. 

6.1. REQUISITOS PARA LA OBTENCIÓN DE LAS DIFERENTES CONDICIONES DE ESTUDIANTE (regular, promocional, vocacional, libre)
1-
REGULARIDAD DE LA MATERIA
Los estudiantes podrán acceder a regularizar la asignatura eligiendo una de dos alternativas posibles. Una alternativa será acreditando la organización de una clase de juego y asistiendo y aprobando (sin recuperatorio) solo a los examenes parciales propuestos por la asignatura y obteniendo como mínimo una calificación promedio de siete (7) puntos. Estos estudiantes rendirán obligatoriamente examen final en los llamados correspondientes.

La segunda alternativa para acceder a regularizar la asignatura será acreditando evaluación formativa favorable, aprobando los exámenes parciales con una nota mínima de cinco (5) puntos en cada uno de ellos y hayan participado activamente en las actividades previstas por la cátedra (registro de prácticas docentes en diferentes contextos). Los estudiantes cuyo seguimiento sea implacable y hubieren obtenido en los parciales un promedio de siete (7) o más, se presentarán en el exmane final para firmar actas.
a)  Evaluación de proceso en forma permanente.

La obtendrán los alumnos que acrediten una asistencia del 60% de las clases dictadas e igual porcentaje de productos elaborados, entregados/presentados y evaluados. Se requiere además la participación activa en la planificación, organización e implementación de al menos una jornada de juegos.
b) Evaluación de resultados al término de cada cuatrimestre.

Haber aprobado cinco parciales con calificación 5 (cinco) o superior.

c) Evaluación integradora de la materia. Evaluación final (en los llamados ordinarios de la Facultad)
Una vez regularizada la asignatura, los estudiantes podrán presentarse en los turnos de exámenes ordinarios. En esta oportunidad, los estudiantes REGULARES expondrán ORALMENTE un tema del programa (a su libre elección) sobre el cual deberán demostrar conocimiento y dominio. Cuando el cuerpo docente estime suficiente y satisfactoria la exposición, interrogará al estudiante sobre los temas del programa abordados durante el dictado de la asignatura. El tiempo total del examen no excederá los 20 (veinte) minutos.

2-
APROBACIÓN DE LA MATERIA SIN COLOQUIO FINAL

Constituirán este grupo aquellos estudiantes que cumplan con los siguientes requisitos: 

1-Acrediten un porcentaje de asistencia a clases del 70% como mínimo.

2- Acredite la elaboración y entrega/presentación del 70% de los productos áulicos como mínimo.

3-Hayan aprobado con 7 (siete) o más los exámenes parciales.

4-Hayan mostrado durante el cursado dedicación a las tareas de la cátedra y participación activa durante las clases.

5-Acrediten la participación activa en la planificación, organización e implementación de al menos una jornada de juego.

3-
LIBRE

Primer exigencia

Deberá presentar una Secuencia de Actividades Lúdicas (SAL) haciendo uso del material bibliográfico utilizado en la asignatura. 

El escrito deberá presentarse como borrador vía correo electrónico (irivero@hum.unrc.edu.ar) y una vez recibida la aprobación parcial, imprimir y entregar en el cubículo 4 del gimnasio mayor durante el horario de consulta. El escrito deberá ser presentado en Arial 12, espacio interlineado 1,5, con los cuatro márgenes de 3 cm. como mínimo una semana (7 días) antes de la fecha de examen. El escrito podrá ser reformulado siempre que el tiempo se lo permita para poder inscribirse y rendir. 

Segunda exigencia

Examen oral sobre todos los temas incluidos en el programa. Eventualmente, cuando el equipo docente lo estime necesario, el examen será escrito. La duración total del examen se estima en 60 (sesenta) minutos como máximo.



7. BIBLIOGRAFÍA

     
7.1. BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA
Unidad N°1

CENTURION, S. El juego como concepto, fenómeno y recurso. En Rivero, I y M. Ducart. 2016. El juego como recurso educativo. Unirío. En prensa. 
LESTER, S. y W. RUSSELL. El derecho de los niños y las niñas a jugar. Análisis de la importancia del juego en las vidas de niños y niñas de todo el mundo. Cuadernos sobre Desarrollo Infantil Temprano 57s. La Haya, Países Bajos. Fundación Bernard Van Leer.
ELÍAS, N. y E. DUNNING. El ocio en el espectro del tiempo libre. En Elías, N. y E. Dunning. 1992. En deporte y ocio en el proceso de socialización. Fondo de cultura económica. Buenos Aires. Páginas 117-156.
Unidad N°2
HUIZINGA, J, 2000. Homo Ludens. Alianza Editorial. Madrid. España.

CAILLOIS, R, 1967. Los juegos y los hombres. La máscara y el vértigo. Fondo de cultura económica. México.
PAVIA, V. 2006. El juego que interesa. En Pavía, V. 2006 (Coord). Jugar de un modo lúdico. El juego desde la perspectiva del jugador. Edicial. Buenos Aires
Unidad N°3
RIVERO, I. ¿Por qué estudiar el juego desde la Educación Física?. En Rivero, I. 2011. El juego en las planificaciones de Educación Física. Intencionalidad educativa y prácticas docentes. Novedades Educativas. Buenos Aires. Pág-25-42
RIVERO, I. 2011. Debates sobre lo lúdico. En Rivero, I. 2011. El juego en las planificaciones de Educación Física. Intencionalidad educativa y prácticas docentes. Novedades Educativas. Buenos Aires. Pág. 45-51.
SCHEINES, G. 1998. Juegos inocentes, juegos terribles. Eudeba. Buenos Aires. Capítulo 9: juego y deporte. Pág. 97-108.
LAVEGA BURGUES, P. 2000. Juegos y Deportes Populares-Tradicionales. INDE. Barcelona, España.
Unidad N°4
LAVEGA BURGUES, P. 2000. Juegos y Deportes Populares-Tradicionales. INDE. Barcelona, España.
ORLICK, T. 1978. Libres para crear, Libres para cooperar. (Nuevos juegos y deportes cooperativos). Tercera edición. Editorial Paidotribo. España.

RUIZ OMEÑACA, J. 2008. El juego motor cooperativo, ¿Un buen contexto para la enseñanza?... cuando la Educación Física nos hace más humanos. Revista Educación Física y Deporte. Universidad de Antoquia. Colombia. Volumen 27-1. Pp. 97-112.

CAILLOIS, R, 1967. Los juegos y los hombres. La máscara y el vértigo. Fondo de cultura económica. México.

PAVIA, V.; F. RUSSO, J. SANTANERA, y M. TRPIN; 1994. Juegos que vienen de antes. Incorporando el patio a la Pedagogía. Buenos Aires. Humanitas.

Unidad N°5
Curriculum de la Provincia de Córdoba

RIVERO, I. 2009. El juego en las planificaciones de Educación Física. En Revista digital www.efdeportes.com.ar.

DIAZ, L. 2008. La construcción de una instancia de juego. Una pizca de SAL en el universo lúdico. Cap 3. En Pavía, V. (Coord.) 2006. Jugar de un modo lúdico. El juego desde la perspectiva del jugador. Editorial Edicial. Buenos Aires.

BAUZER MEDEIROS, E. 1977. Juegos de recreación. Ed. Ruy Díaz. Buenos Aires.


7.2. BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA
Haga clic aquí para escribir bibliografia de consulta
8. CRONOGRAMA  (cantidad de clases asignadas a cada unidad o tema) 
14-03: Presentación de la asignatura
16-03: Teórico-práctico N°1: el juego como concepto, fenómeno, recurso. Texto de Centurión
21-3: Clase corporal. Recuperación de la historia personal de juego. Jugamos a lo que jugabamos. Autoevaluación del práctico.
23-03:  Teórico- práctico N°2:  El derecho de los niños y niñas a jugar: responsabilidad de los  docentes. Texto de Lester y Rusell
28-3: Clase corporal. Kermesse. Autoevaluación del práctico.
30-3:  Teórico práctico N°3: El juego en la sociedad. Texto de Elías y Dunning
4-4:  Clase corporal.Recordamos juegos que aprendimos en distintos contextos. Autoevaluación del práctico. 
6-4:PRIMER PARCIAL
11-4: Teórico práctico N°4: El juego desde Huizinga: definición, universo de conceptos, postura respecto de las teorías psicológicas acerca del juego. 
13-4: Clase corporal.  Juegos de competencia y mímica. Autoevaluación del práctico. 
18-4: Teórico práctico N°5: El juego desde Caillois: definición, críticas a Huizinga, continuo paidia ludus. 
20-4:  Clase corporal. Juegos de azar y vértigo. Autoevaluación del práctico. 

25-4: Teórico-práctico N°6: El juego desde Pavía: formas del juego y modo lúdico de jugar.
27-4: Clase corporal. Distintas formas de juego. Una misma forma, de distinto modo.
2-5: Examenes

4-5: Examenes

9-5: SEGUNDO PARCIAL
11-5: Teórico práctico N°7: El juego que interesa a la Educación Física: el juego motor con otros y para divertirse.  Texto Rivero.
16-5: Clase corporal. Juegos motores y sedentarios pero siempre con otros y para divertirse. Heteroevaluación del práctico.
18-5: Teórico Práctico N°8: Lo lúdico y el juego. Texto Rivero

23-5: Clase corporal. De lo lúdico al juego. Autoevaluación del práctico.
25-5:  FERIADO
30-5:  Teórico- práctico N°9: El juego y el deporte. Textos de Scheines y Lavega Burgués
1-6: Clase corporal. Juegos deportivos. Heteroevaluación práctico.
6-6:  TERCER PARCIAL
8-6: Presentación proyecto de extensión. Organización equipos de trabajo
13-6: RECUPERATORIO DE LOS TRES PRIMEROS PARCIALES
15-6: Teórico-práctico N°17: Organización de una jornada de juegos.  Texto de Bauzer Medeiros
RECESO

8-8:  Teórico-práctico N°10: Juegos Populares, tradicionales y autóctonos: orígenes, características, impacto.  Texto Lavega Burgués
10-8: Clase corporal: variación y complejización de un mismo juego. Autoevaluación del práctico.
15-8: FERIADO

17-8: Teórico- Práctico N°11: Juegos cooperativos. Textos de Orlick y Ruiz Omeñaca 
22-8: Clase corporal. Juegos cooperativos. Heteroevaluación del práctico.
24-8: Teórico-Práctico N°12–Tipología de los juegos según Caillois: agon, alea, mimicry e ilinx. Relaciones posibles. Corrupción. 
29-8: Clase corporal. Juegos de agon, alea, mimicry e lilinx. Autoevaluación del práctico.
31-8: Teórico-Práctico N°13–Negociación de reglas y roles de los jugadores. Texto de Pavía et al.
5-9:  Examenes 
7-9:  Examenes
12-9: Clase corporal. Rituales para empezar a jugar. Heteroevaluación del práctico.

14-9: CUARTO PARCIAL
19-9: Teórico-práctico N° 14: El juego en los NAP y en el curriculum provincial. 
21-9:  ASUETO. DIA DEL ESTUDIANTE
26-9: Aprendemos a planificar. Heteroevaluación del práctico.

28-9: Teórico-práctico N°15: El juego en las planificaciones de Educación Física: el juego como eje temático, como contenido, como estrategia metodológica. 
3-10: Clase corporal. Qué enseñamos del juego.
5-10:  Teórico práctico N° 16: Enseñar a jugar juegos motores con otros: Secuencias de Actividades Lúdicas (S.A.L.). 
10-10: FERIADO
12-10:  Taller de armado de  SALes. Autoevaluación del práctico.
17-10: QUINTO PARCIAL
19-10: Clase corporal  SALes
24-10: RECUPERATORIO DE LOS PARCIALES 4 Y 5
26-10: Clase corporal SALes

31-10: SEGUNDO PARCIAL
2-11: Clase corporal SALes

7-11: Evaluación de la materia
9-11: Firma de libretas 

9. HORARIOS DE CLASES Y DE CONSULTAS (mencionar días, horas y lugar)
Clases: Lunes y miércoles de 8 a 10 en el aula grande del gimnasio mayor.

Consultas:  en el cubículo 4 del gimnasio mayor. 

Centurión:

Rivero: martes 8 a 10

Picco:  Jueves de 14 a 16

Limbrici: Lunes de 10 a 12.


OBSERVACIONES:

TRABAJO PRÁCTICO Nº 1

Tema: El juego como concepto, fenómeno y recurso

Texto: Unidad N°1

CENTURION, S. El juego como concepto, fenómeno y recurso. En Rivero, I y M. Ducart. 2016. El juego como recurso educativo. Unirío. En prensa. 

1-
Qué implica estudiar el juego como concepto?

2-
Describa qué significa estudiar el juego como fenómeno

3-
Qué significa estudiar el juego como recurso? 
4-           En qué contextos relacionados a la Educación Física pueden ubicar expresiones del juego como concepto, del juego como fenómeno y del juego como recurso? 
TRABAJO PRÁCTICO Nº 2

Tema: El derecho a jugar de los niños y niñas: una responsabilidad de los docentes.
Texto: LESTER, S. y W. RUSSELL. El derecho de los niños y las niñas a jugar. Análisis de la importancia del juego en las vidas de niños y niñas de todo el mundo. Cuadernos sobre Desarrollo Infantil Temprano 57s. La Haya, Países Bajos. Fundación Bernard Van Leer.

1- ¿Por qué el juego es importante en la vida de los niños?
2- Describa qué implica pensar el juego de los niños como derecho de protección, participación y provisión.
3- ¿Cuáles son las relaciones que se describen entre el juego y el bienestar?
4- ¿Qué relaciones encuentra entre realidad social y juego?

TRABAJO PRÁCTICO N° 3

Tema: El juego en la sociedad

Texto: ELÍAS, N. y E. DUNNING. El ocio en el espectro del tiempo libre. En Elías, N. y E. Dunning. 1992. En deporte y ocio en el proceso de socialización. Fondo de cultura económica. Buenos Aires. Páginas 117-156.

TRABAJO PRÁCTICO N°4

Tema: El juego desde Huizinga: definición, postura respecto de teorías psicológicas
Texto: Introducción y Cap. 1 Huizinga, J, 2000. Homo Ludens. Alianza Editorial. Madrid. España

1-
Cómo define Huizinga al juego? Explique detenidamente cada característica del juego. 
2-
Qué es la tensión?

3-
Cuál es la mirada de Huizinga sobre las teorías biológicas y psicológicas sobre el juego?

4-
Según Huizinga, por qué juega la persona? Cuál es su teoría?
TRABAJO PRÁCTICO Nº5
Tema: El juego según Caillois. Críticas a Huizinga

Texto: Introducción Caillois, R, 1967. Los juegos y los hombres. La máscara y el vértigo. Fondo de cultura económica. México

1.
¿Cómo define Caillois el juego?

2.
¿En qué se parece y qué la distingue de la definición que presenta Huizinga?

3.
¿Cuáles son las críticas que Caillois hace a Huizinga?
4.            ¿Qué es paidia ludus?
TRABAJO PRÁCTICO Nº6
Tema: Forma y modo lúdicos

Texto: Pavía, V. 2006. El juego que interesa. En Pavía, V. 2006 (Coord). Jugar de un modo lúdico. El juego desde la perspectiva del jugador. Edicial. Buenos Aires.

1.
¿Cómo explica usted el concepto forma lúdica?

2.
¿Qué elementos integran la forma?

3.
Cuáles son los señalamientos que el autor hace sobre la forma?

4.
¿Cómo puede explicar el concepto modo lúdico?

5.
¿Qué elementos integran el modo?

6.
¿Qué señalamientos hace el autor sobre el modo?
TRABAJO PRÁCTICO N°7

Tema: El juego que interesa a la Educación Física: juego motor con otros

Texto: Rivero, I. ¿Por qué estudiar el juego desde la Educación Física?. En Rivero, I. 2011. El juego en las planificaciones de Educación Física. Intencionalidad educativa y prácticas docentes. Novedades Educativas. Buenos Aires. Pág-25-42
1.
¿Cómo aparece el juego en la EF? Explique y desarrolle
2.
¿Cómo definiría el juego motor con otros? Explique y desarrolle
TRABAJO PRÁCTICO Nº8
Tema: Juego y lo lúdico
Textos: Rivero, I. 2011. Debates sobre lo lúdico. En Rivero, I. 2011. El juego en las planificaciones de Educación Física. Intencionalidad educativa y prácticas docentes. Novedades Educativas. Buenos Aires. Pág. 45-51.
1- ¿Qué es lo lúdico?
2- ¿Qué relación hay entre el juego y lo lúdico?

TRABAJO PRÁCTICO Nº9
Tema: Juego y deporte

Textos: 

Scheines, G. 1998. Juegos inocentes, juegos terribles. Eudeba. Buenos Aires. Capítulo 9: juego y deporte. Pág. 97-108.

Lavega Burgués, P. 2000. Juegos y Deportes Populares-Tradicionales. INDE Publicaciones. Barcelona, España

1.
Lea atentamente el texto de Scheines y responda: ¿cuáles son las posibles relaciones de proximidad y distanciamiento entre juego y deporte?.

2.
¿Como explica Lavega Burgués el continuo evolutivo del juego a deporte?.

3.
¿Qué relación tiene con los procesos sociales de difusión cultural, aculturación y enculturación?.

TRABAJO PRÁCTICO 10
Tema: Juegos autóctonos, populares y tradicionales

Texto: Lavega Burgués, P. 2000. Juegos y Deportes Populares-Tradicionales. INDE Publicaciones. Barcelona, España

1.
Defina juegos populares.

2.
Cuál es el origen de los juegos populares?

3.
Defina juegos tradicionales.

4.
Qué son los juegos autóctonos? A qué se debe la dificultad de encontrar la pertenencia de un juego?

TRABAJO PRÁCTICO 11
Tema: Juegos cooperativos

Texto: Orlick, T. 1978. Libres para crear, Libres para cooperar. (Nuevos juegos y deportes cooperativos). Tercera edición. Editorial Paidotribo. España

Ruiz Omeñaca, J. 2008. El juego motor cooperativo, ¿Un buen contexto para la enseñanza?... cuando la Educación Física nos hace más humanos. Revista Educación Física y Deporte. Universidad de Antoquia. Colombia. Volumen 27-1. Pp. 97-112

1.
Defina juegos motores cooperativos. 

2.
¿Por qué puede ser el juego motor cooperativo un buen contexto de enseñanza?

3.
¿Qué consideraciones se deben tomar en cuenta para proponer juegos cooperativos?

4.
Mencione 5 juegos cooperativos.

TRABAJO PRÁCTICO Nº12
Tema: Tipos de juego y corrupción de los juegos.

Texto: Caillois, R, 1967. Los juegos y los hombres. La máscara y el vértigo. Fondo de cultura económica. México

1.
¿En función de qué criterio establece Caillois la tipología de los juegos?.

2.
Describa los diferentes tipos de juegos. 

3.
Describa las relaciones que el autor establece entre ellos.

4.
¿Cómo se corrompe cada tipo de juego?

TRABAJO PRÁCTICO Nº 13
Tema: Negociación de reglas y Roles de los jugadores 

Texto: Huizinga, J, 2000. Homo Ludens. Alianza Editorial. Madrid. España

Pavía, V.; F. Russo, J. Santanera, y M. Trpin; 1994. Juegos que vienen de antes. Incorporando el patio a la Pedagogía. Buenos Aires. Humanitas

1.
¿Qué son las reglas de juego?. ¿Qué función cumplen en el juego?. 

2.
¿Cuáles son los roles que Huizinga reconoce en función del respeto de las reglas de juego?

3.
¿Qué diferencia hay entre dueño del juego, portavoz y moderador?.

4.
¿Qué son las negociaciones en el juego?

5.
¿Qué se negocia en el juego?, ¿Quiénes negocian? 

TRABAJO PRÁCTICO Nº 14
Tema: El juego en el curriculum de la provincia de Cordoba
Texto: Curriculum de Córdoba.

1- Lean, analicen y discutan acerca del lugar que ocupa el juego en el curriculum escolar.
2- Elaboren dos párrafos explicando donde y cómo aparece el juego en el currículum, y resaltando alguna idea para discutir con todos los compañeros.

TRABAJO PRÁCTICO Nº 15
Tema: El juego en las planificaciones de EF

Texto: Rivero, I. 2009. El juego en las planificaciones de Educación Física. Presentado a Revista digital www.efdeportes.com.ar.

1-
Cuáles son las formas en que el juego se ha hecho presente en el campo de la educación física?

2-
Qué implica el tomar el juego para la enseñanza de un contenido extrínseco al juego?, Cómo interviene el docente en esta situación?

3-
Qué implica reconocer valor educativo al jugar por jugar? Cómo interviene el docente que propone juegos populares para divertirse?

TRABAJO PRÁCTICO Nº 16
Tema: Enseñar a jugar: la SAL (Secuencia de Actividades Lúdicas)

Texto: Díaz, L. 2008. La construcción de una instancia de juego. Una pizca de SAL en el universo lúdico. Cap 3. En Pavía, V. (Coord.) 2006. Jugar de un modo lúdico. El juego desde la perspectiva del jugador. Editorial Edicial. Buenos Aires

1.
Qué es una Secuencia de Actividades Lúdicas?

2.
Para qué sirve la SAL al profesor de EF?

3.
¿Qué significa luz verde al modo?

4.
Qué implica luz verde de la forma

5.
Planifique e implemente con sus compañeros una SAL

TRABAJO PRÁCTICO Nº 17
Tema: Información a solicitar para la organización de una jornada de juegos

Texto: Bauzer Medeiros, E. 1977. Juegos de recreación. Ed. Ruy Díaz. Buenos Aires.

1-
Si tiene que organizar una jornada de juegos, ¿qué información solicita a quien lo contrata?

2-
¿Por qué son importantes cada uno de estos ítemes?

3-
Organice junto a tres compañeros al menos dos jornadas de juego en uno o varios contextos educativos.

     

Firma/s y aclaraciones de las mismas
SOLICITUD DE AUTORIZACIÓN
 PARA IMPLEMENTAR

LA CONDICIÓN DE ESTUDIANTE PROMOCIONAL 

EN LAS ASIGNATURAS

Sr. Docente Responsable de la Asignatura: si desea solicitar la autorización para implementar el sistema de promoción en la/s asignatura/s a su cargo, complete la siguiente planilla y previa firma, preséntela anexa al programa de la/s misma/s.  Después de vencido el plazo para la presentación, según cronograma académico, se publicará la Resolución con las autorizaciones correspondientes. Muchas gracias. 
	Código/s

de la asignat.


	Nombre completo y regimen de la asignatura, según el Plan de Estudio
	Carrera a la que pertenece la asignatura
	Condiciones para obtener la promoción

(copiar lo declarado en el programa)

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Observaciones:



Firma del Profesor Responsable:

Aclaración de la firma:

Lugar y fecha: 

� Esta planilla reemplaza la nota que debía presentar cada docente para solicitar la autorización para implementar el sistema de promoción en las asignaturas. Se presenta junto con el programa de la asignatura.


� Cada profesor podrá presentar sólo una planilla conteniendo todas las asignaturas a su cargo para las que solicita la condición de promoción para los estudiantes cursantes. 
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