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2.014
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Asignación horaria semanal: 4 horas

Asignación horaria total: 60 horas

Carga horaria Teóricos: 2 horas semanales

Carga horaria Prácticos: 2 horas semanales  - 

Lugar y fecha. Río Cuarto, Agosto de 2014.

1.- FUNDAMENTACIÓN: 
Se introduce al mundo de la percepción visual, considerando como se constituyen los objetos, las condiciones de percepción del espacio y del color. Incorporando los aspectos específicos de los componentes de la imagen y su reproducción, enfocado desde el estudio de una ciencia de la percepción para comenzar a preguntarnos por qué y cómo el ambiente en el cual vivimos se articula con nosotros y con objetos diferentes entre sí y porque dichos objetos que poseen características de forma, color tamaño y dureza diferente se ubican a diferentes distancias y se mueven a diferentes velocidades. El objetivo es hacer entender el funcionamiento de los órganos de los sentidos y determinar su grado de precisión para así poder comprender los componentes de la imagen su reproducción y la construcción de los mensajes.

En el mundo de la imagen, debemos profundizar algunos conceptos para comenzar a entender su mágica influencia y el poder de la comunicación icónica en nuestra era; para ello debemos preguntarnos que son las imágenes, como se hacen y para qué sirven?. Las imágenes nos revelan como somos y constituyen el mejor signo de nuestra identidad. Así estudiarlas y analizarlas familiarizarnos con ellas nos permite comprender parte del mundo de la comunicación y los mensajes.

Este mundo complejo y visual se abre hacia los distintos medios como el cine, la fotografía, la televisión, las artes gráficas el diseño etc. para intentar reconstruir la riqueza del universo perceptivo. El campo específico de la teoría de la imagen es nuestra materia troncal y a ella nos abocaremos para comprender, estudiar y analizarla.

A partir de los conceptos antes enunciados se propone como meta fundamental la construcción y el descubrimiento del conocimiento. El estudio de los elementos y la organización de los mismos; para comunicar visualmente información (hechos, ideas, valores útiles al hombre) a través de los medios de Comunicación en sus aspectos gráficos.

Se trabaja en función de introducir al futuro profesional en el campo de la Comunicación visual, con los elementos indispensables para proponer y desarrollar un espíritu crítico y analítico, bajo condiciones reales de trabajo, tecnología y tiempo, ejercitando en propuestas de modelos concretos.

2.- CONTENIDOS MÍNIMOS: 

Percepción y proceso de diseño. Elementos morfológicos, escalares, dinámicos y compositivos de la imagen bidimensional. Materiales y herramientas. Cadena operativa. 

Maquetado.

3.- OBJETIVOS: 
3.1. Objetivos Generales:
· Desarrollar criterios para transferir y aplicar conocimientos y contenidos del curso.

· Utilizar el lenguaje propio de la disciplina.

· Comprometer la participación real de todos los involucrados, en una interacción que los convierta alternativamente en sujetos y objetos del proceso de enseñanza aprendizaje.

· Buscar el abordaje y la transformación del conocimiento desde una perspectiva de grupo, valorando la interacción y la vinculación con los otros

· Integrar los contenidos de la signatura con los correspondientes a materias relacionadas con el Área Técnico Profesional y el Área Teórica Metodológica 

· Construir y analizar los procesos perceptivos y sus leyes.

· Deducir a través de la investigación teórica y la práctica los componentes de la imagen.

· Relacionar los procesos perceptivos y las leyes que los rigen con la organización y composición de una imagen.


3.2. Objetivos Específicos:
	· Analizar los enigmas de la percepción y aplicarlos en las diferentes variantes compositivas.

· Comprender y aplicar la constitución de los objetos fenoménicos. 

· Estudiar la relación figura fondo.

· Comprender las leyes de segmentación del campo visual.

· Comprender y analizar los elementos que constituyen una imagen para interpretar la significación plástica.

· Analizar las leyes de la composición, y los elementos de la imagen, en un producto gráfico concreto.

· Analizar y aplicar los conocimientos básicos de tipografía de un producto gráfico impreso.

· Seleccionar el o los sistemas de impresión adecuados a las condicionantes planteadas en un determinado producto.

· Analizar y emitir opinión crítica frente a situaciones planteadas en lo referente a imágenes gráficas impresas.



	


4.- CONTENIDOS: 
 UNIDAD UNO: Gramática de la visión: Los enigmas de la percepción. Relación figura fondo. Leyes de segmentación del campo visual: proximidad, semejanza, continuidad de dirección, direccionalidad y orientación, cierre, coherencia estructural y pregnancia, articulación sin resto y experiencia pasada. Leyes del espacio pictórico

UNIDAD DOS: La Representación: Elementos morfológicos de la imagen: punto, línea, plano, color, textura trama y forma. Elementos escalares de la imagen: dimensión, formato, escala y proporción.
 UNIDAD TRES: Color: qué es el color, el espectro electromagnético. Síntesis aditiva. Mezcla sustractiva. Luces y colores complementarios. Color pigmento. Luces y colores primarios o base y secundarios Dimensiones del color: tono, luminosidad y saturación. Modulación y escalas cromáticas y acromáticas. Armonía y Contraste: tipos de contrastes, tonos calientes y fríos. Dinámica del color. Visibilidad del color. Lenguaje del color. 

UNIDAD CUATRO: Elementos dinámicos de la imagen: concepto de temporalidad, tensión, ritmo. La composición de la imagen: algunas puntualizaciones acerca de la composición: equilibrio dinámico y estático, peso visual, direcciones visuales. Análisis de imágenes.-.

 UNIDAD CINCO:   Tipografía: Antecedentes de la escritura. Personajes de la historia. Tipografía. Concepción morfológica. Concepción creativa. Concepción estructural. Carácter, las partes de un tipo. Clasificación de caracteres, por su orientación, por su valor, por su espesor y por su ubicación. Clasificación en familias según diferentes autores. Composición. Interletrado, espaciado, interlineado, párrafos. Distribución en bloques y columnas.  Condiciones de legibilidad. Composición tipográfica. Grilla. Caja. Títulos y subtítulos.
UNIDAD SEIS:   Sistemas de impresión: Sistema tipográfico: forma impresora, esquema de funcionamiento, reproducción de originales. Sistema Offset: esquema de funcionamiento, forma impresora, requisitos para la confección de originales. Sistema de huecograbado esquema de funcionamiento, forma impresora. Ventajas de cada uno de los sistemas. Reproducción de originales blanco negro, color. Reproducción digital.

UNIDAD SIETE:   El color y la reproducción fotomecánica: concepto de blancura en la industria papelera. Sistema Pantone. Reproducción del color: cuatricromía. Colores planos. Fotomecánica. Inclinación de las tramas. Reproducción de medios tonos. Tipos de puntos. Medición de tramas. Medios tonos en color, bitonos, tritonos. Modelos de color en el tratamiento digital: RGB, CMY, CMYK.

UNIDAD OCHO:   Glosario de términos: altura de la X, caja alta, caja baja, capa, capa de ajuste, cobertura de tinta, color directo, condensada, curva bezier, fuente, pixel, re muestreo, resolución, grafico vectorial, raster. Administración del color, compresión, comprobación previa, cruces de registro, duotono, eps, filmación, formato local, fotomecánica, fuera de gama, ganancia de punto, gramaje, histograma, opciones de saluda, negativo digital, maqueta, moire, pagina de maestra, pdf, pixelacion.
5.- METODOLOGÍA: 
Se trata de una metodología de enseñanza y aprendizaje participativa en encuentros teóricos prácticos diseñados a partir de un modelo de taller en el que se favorecerá la interacción de los estudiantes entre sí y con los nuevos conceptos. Se parte de la idea, por las características de contenido de esta asignatura, que la mayoría de los estudiantes, no han adquirido suficientes habilidades y capacidades a nivel práctico y cognitivo con los procesos tecnológicos, tanto de los software como de relación con los dispositivos del hardware, por lo tanto se tratará de recuperar, atendiendo al modelo constructivista de la enseñanza y el aprendizaje,  los saberes aprendidos , con la intención de vincularlos y fortalecerlos con las teorías de la comunicación que abordan la problemática de la tecnología y el diseño comunicacional. Un importante eje en la enseñanza, es el de fortalecer las técnicas y  procesos de producción de materiales comunicacionales del ámbito del diseño, atendiendo a los contextos de demanda, las singularidades de los grupos y la accesibilidad tecnológica. El propósito de esta propuesta de trabajo es cumplir con los objetivos planteados en este programa de la asignatura, y con los criterios de evaluación"
6.- EVALUACIÓN: 
Evaluaciones parciales:

Se realizarán dos evaluaciones parciales de los contenidos teóricos y prácticos expuestos en clases, la modalidad será de preguntas a desarrollar, opción múltiple y de resolución de situaciones problemas. 
Los criterios a tener en cuenta en las evaluaciones son:

Requisitos para aprobación de examen parcial:

Cada pregunta o situación problema desarrollado deberá expresar correctamente los conocimientos y el vocabulario del tema, y poseer una correcta sintaxis.

Elaboración de las situaciones problemas con las secuencias y herramientas disponibles para tal fin

Se deberá contestar correctamente el 50 % de los contenidos solicitados en el examen.
Requisitos para la aprobación de tos trabajos prácticos:

Ser presentados en la fecha establecida.
La presentación será acorde a la exigencia de la cátedra.
Deberán expresar correctamente los conocimientos y el vocabulario de cada uno de los temas elaborados.
Se podrá recuperar los trabajos prácticos de acuerdo a la modalidad que fije la cátedra.
6.1- REQUISITOS PARA LA OBTENCIÓN DE DIFERENTES CONDICIONES DE ESTUDIANTE: 
Los alumnos regulares deberán cumplimentar los siguientes requisitos:
Asistencia al 80% de las clases teórico prácticas.
Realización del 80% de los trabajos prácticos que fije la cátedra.
Aprobación de los exámenes parciales y de los trabajos prácticos con nota de 5 o más.
Asistencia al taller de herramientas digitales y realización de un trabajo final que deberá ser entregado en el examen final.
Los alumnos promocionales deberán cumplimentar los siguientes requisitos:
Asistencia al 80% de las clases teórico prácticas.
Realización del 100% de los trabajos prácticos que fije la cátedra.
Aprobación de los exámenes parciales y de los trabajos prácticos con nota de 6 o más, con la posibilidad de recuperar los exámenes parciales, con la condición que el promedio final debe ser de siete (7) o más.
Asistencia al taller de herramientas digitales y realización de un trabajo final que deberá ser entregado en la fecha estipulada por la cátedra a la finalización del cuatrimestre y aprobado con nota de 6 o más.
7.- BIBLIOGRAFIA: 
7.1.- BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA: 
Apunte de clase. Autores: María Marta Spinazzola – Analía Angeli – año de realización 2009 -2010

.- Gramática de la visión -Percepción y pensamiento- Gaetano Kanizsa - Ediciones Paidós - 1.986.- (159.937 K16)

.- Introducción a la teoría de la imagen - Ediciones Pirámide -1.985 - Justo 
Villafañe.-(301.153.2 V713e5)

.- Color - Proyecto y estética en las artes gráficas- S. Fabris - R. Germani. Ediciones Don Bosco. Barcelona 1973 (75.023.2 F124)

.- www.tipografía. com

Diseño gráfico por ordenador. Fotografía y color. Ediciones Génesis. Madrid. 1991. 

Artes Gráficas - J. M. Parramón.

Léxico Técnico de las artes plásticas. Irene Crespi - Jorge Ferrario. Editorial Universitaria de Buenos Aires. Eudeba. 1971
7.- BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA: 
.- Fundamentos del Proyecto Gráfico - Germani-Fabris - Ediciones Don Bosco - Barcelona - 1.973.-

.- Arte y Percepción visual  - R. Arnheim - Nueva versión.

.- La sintaxis de la imagen - D. A. Dondis.

.- Manual de producción del diseñador gráfico - Sanders y Beington.

.- Manual de arte gráfico y publicitario - R. Schlemmer.

.- Así se dibujan letras, rótulos y logotipos - J. M. Parramón.

.- Artes Gráficas - J. M. Parramón.

.- Manual de Diseño tipográfico - Emil Ruder.

.- Diseño y Reproducción - Giorgio Fioravanti 
8.- CRONOGRAMA: 
	FECHA
	Descripción contenidos teóricos
	Prácticos
	Taller

	13-8
	Presentación de materia. Percepción- 
	Introducción a los conceptos generales de software: Adobe Photoshop
	Introducción a los conceptos generales del glosario.

	20 -8
	Percepción- elementos morfológicos- punto, línea, plano, textura
	TP1: Adobe Photoshop: composición con punto, línea, trama color
	

	27-8
	elementos morfológicos: forma - color
	Continúa TP1. Entrega final de clase
	

	septiembre
	
	
	

	3 -9
	Continúa color y Elementos dinámicos: Ritmo y Tensión.
	TP2: Adobe Photoshop: composición ritmo y tensión
	

	10-9
	.
	Continúa TP2. Entrega final de clase
	

	17-9
	Evaluación parcial teórico y práctico. Contenidos teóricos: percepción y elementos morfológicos y elementos dinámicos. Contenidos prácticos nociones básicas de Adobe Photoshop. 
	
	

	24-9
	Elementos escalares: Dimensión- formato- escala –proporción


	TP3: Ilustrator : elementos escalares: dimensión, proporción y escala
	

	Octubre
	
	
	

	1-10
	Teórico tipografía – maquetación

Tipografía. Historia. Condiciones técnicas.
	Continúa TP3. Entrega final de clase
	

	8-10
	Cuatricromía sistemas de impresión
	TP4: Ilustrator  y Adobe Photoshop tipografía. Maquetación.
	

	15-10
	Teórico Elementos compositivos
	Continúa TP4. Entrega final de clase
	

	22-10
	Elementos compositivos
	TP5: Ilustrator  y Adobe Photoshop cartel practico resumen.
	

	29-10
	Evaluación parcial teórico y práctico. Contenidos teóricos: tipografía, sistemas de impresión elementos escalares y dinamicos.  Contenidos prácticos nociones básicas de ilustrator y Adobe Photoshop
	
	

	Noviembre
	
	
	

	5-11
	Repaso
	Recuperación trabajos Prácticos
	

	12-11
	Recuperatorio parciales teóricos y prácticos. 
	
	

	
	
	
	


9.- HORARIOS DE CLASES Y CONSULTAS: 
Horario de Clases 
Clases teóricas y prácticas: 

Miércoles de 11 hs a 13 hs y miércoles de 14 a 16 hs., Pabellón José Luis Cabezas, Sala de informática.
Taller días martes de 10 a 12 hs;
Consultas.

Lunes de 10 hs. A 12 hs, Pabellón José Luis Cabezas, oficina 7

Martes  de 12 hs. A 13 hs, Pabellón José Luis Cabezas, oficina 7
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