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DOCENTE RESPONSABLE
	NOMBRE
	GRADO ACAD. MAX
	CARGO 
	DEDICACIÓN


	Silvia Simón
	Ingeniera Química
	Profesora Adjunta 
	Exclusiva



EQUIPO DOCENTE
	NOMBRE
	GRADO ACAD. MAX
	CARGO 
	DEDICACIÓN

	Silvia Beatriz Simón
	Ingeniera Química
	Profesora Adjunta 
	Exclusiva

	Carlos Carossio
	Mg. en administración de Negocios
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AÑO ACADÉMICO: 2025
CARÁCTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria
RÉGIMEN DE LA ASIGNATURA: Cuatrimestral
UBICACIÓN EN EL PLAN DE ESTUDIO: 
Ing. en Energía Eléctrica: 1ER. CUATRIMESTRE DE 1ER. AÑO 
Ing. en Energías Renovables: 1ER. CUATRIMESTRE DE 2DO. AÑO 
                                                                         
RÉGIMEN DE CORRELATIVIDADES
Ing. en Energía Eléctrica

	Aprobada
	Regular

	-
	-


Ing. en Energías Renovables
	Aprobada
	Regular

	-
	2404


DURACIÓN: 15 semanas

ASIGNACIÓN DE HORAS: 
	Carga horaria semanal: 4 h
	Carga horaria total: 60 h
	RTF:4.50

	Teóricas: … h
	Prácticas: …h
	Teórico-prácticas: 60 h

	
	
	

	Distribución de las actividades de formación práctica
	Resolución de problemas tipo
	 15 h 

	
	Problemas de ingeniería
	…..h

	
	Laboratorio
	 45 h

	
	Proyecto integrador
	…..h

	
	Trabajo de campo
	…..h

	
	Práctica socio-comunitaria
	…..h

	
	Práctica profesional
	…..h


 
FUNDAMENTACIÓN
Aprender a programar es un proceso que fomenta el desarrollo del pensamiento lógico y estructurado. Además, proporciona una valiosa herramienta para abordar problemas, habilidad que es esencial en numerosas profesiones y fundamental en el campo de la ingeniería. La programación implica aplicar un razonamiento lógico para crear algoritmos que resuelvan problemas, y luego traducir estos algoritmos en programas utilizando un lenguaje de programación específico.
La diversidad de desafíos en ingeniería, incluso los más simples, requiere un enfoque sistemático respaldado por el razonamiento lógico. No obstante, también exige creatividad para identificar las mejores soluciones. Diseñar y aplicar algoritmos es un excelente punto de partida para entrenar a los futuros ingenieros en la resolución de los problemas que encontrarán en su carrera.
Adicionalmente, en el mundo actual, contar con habilidades de programación y comprensión de herramientas para el procesamiento y visualización de datos, cálculos, simulaciones y optimizaciones, otorga ventajas competitivas significativas en el ámbito laboral.
El curso de Fundamentos de Programación tiene como objetivo brindar a los estudiantes una primera experiencia en la resolución de problemas, siguiendo el enfoque mencionado anteriormente. Para lograr esto, es esencial que comprendan las estructuras básicas de programación y las apliquen en la creación de algoritmos para abordar problemas específicos básicos. Este proceso implica aprender un lenguaje nuevo, más preciso y menos ambiguo que el lenguaje natural, pero que permite materializar el razonamiento lógico.
Para alcanzar estos objetivos, el curso combina clases teóricas con prácticas en un laboratorio de informática. Una clase tipo, comienza con una introducción al tema que sienta las bases y proporciona a los estudiantes una “caja de herramientas” para abordar problemas típicos. Luego, se exploran diversas alternativa y se fomenta la discusión entre los estudiantes. Posteriormente, se procede a traducir la solución elegida en un lenguaje de programación en una computadora. Finalmente, se lleva a cabo una revisión colectiva para analizar las dificultades encontradas, tanto con el lenguaje como con el problema en sí. Esta revisión implica una evaluación y devolución de los conceptos que se han puesto en juego. 
Para lograr la regularidad y aprobación de la asignatura se recurre a dos exámenes parciales con recuperatorios y posibilidad de promoción. En última instancia, el estudiante puede aprobar la materia en un examen final.
COMPETENCIAS GENÉRICAS
La asignatura pertenece al ciclo de formación básica de las carreras de ingeniería en energía eléctrica e ingeniería en energías renovables. 
[bookmark: _GoBack]El objetivo del estudio de esta asignatura es contribuir a la formación del pensamiento lógico del estudiante y proporcionar una herramienta y un lenguaje operativo que permita modelar los problemas tipo que se presentan comúnmente en una primera toma de contacto con la programación.
 
	Competencia genérica
	Capacidades asociadas
	Capacidades componentes

	1. Identificar, formular y resolver problemas.

	1.a.- Capacidad para  identificar y formular problemas

1.b.- Capacidad para realizar una búsqueda creativa de soluciones y seleccionar criteriosamente la más adecuada.

	1. a.2. Ser capaz de identificar y organizar los datos pertinentes al problema.



1. b.1. Ser capaz de generar diversas alternativas de solución a un problema ya formulado.

	4. Utilizar de manera efectiva las técnicas y herramientas de aplicación en la ingeniería. 

	4. a. Capacidad para identificar y seleccionar las técnicas y herramientas disponibles.  
	4. a.1. Ser capaz de acceder a las fuentes de información relativas a las técnicas y herramientas y de comprender las especificaciones de las mismas. 
4. a.2. Ser capaz de conocer los alcances y limitaciones de las técnicas y herramientas a utilizar y de reconocer los campos de aplicación de cada una de ellas y de aprovechar toda la potencialidad que ofrecen.

	6. Desempeñarse de manera efectiva en equipos de trabajo.
	6. a. Capacidad para identificar las metas y responsabilidades individuales y colectivas y actuar de acuerdo a ellas.
	6. a.1. Ser capaz de asumir como propios los objetivos del grupo y actuar para alcanzarlos. 
6. a.2. Ser capaz de proponer y/o desarrollar metodologías de trabajo acordes a los objetivos a alcanzar. 
6. a.3. Ser capaz de respetar los compromisos (tareas y plazos) contraídos con el grupo y mantener la confidencialidad.





COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

Ingeniería en Energías Renovables

	Actividades Reservadas
	Competencias Específicas

	1.  Diseñar, calcular y proyectar procesos y sistemas para la conversión energética de recursos primarios renovables.
	1.1. Desarrollar y aplicar metodologías de proyecto, cálculo y diseño de procesos y sistemas para la conversión energética de recursos primarios renovables.



Ingeniería en Energía Eléctrica

	Actividades reservadas/Alcances
	Competencias Específicas

	1. Diseñar, calcular y proyectar sistemas de generación, transmisión, conversión, distribución y utilización de energía eléctrica; sistema de control y automatización y sistemas de protección eléctrica.
	1.1. Desarrollar y aplicar metodologías de proyecto, cálculo, diseño y planificación de sistemas, e instalaciones de generación, conversión, transmisión, distribución, supervisión, automatización, control, medición y utilización de energía eléctrica



PROPÓSITO GENERAL DE LA ASIGNATURA
Proporcionar los conceptos fundamentales de algoritmia mediante la resolución de problemas, implementados en un lenguaje de programación existente. Estudiar las estructuras de programación básicas y las estructuras de datos más comunes. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Desarrollar destreza en la interpretación del problema, análisis de datos y propuesta de solución algorítmica. Adquirir la capacidad de comprender la calidad de diferentes soluciones para seleccionar la más apropiada. Adquirir destreza en la codificación y depuración adecuadas de un programa de computación.

CONTENIDOS

CONTENIDOS MÍNIMOS 
· Hardware. Software. Sistemas operativos. Compiladores e intérpretes. Representación de la información.
· Datos, operaciones y expresiones. Tipos y estructuras de datos.
· Algoritmos. Estructuras de programación. Aplicaciones

CONTENIDOS ANALÍTICOS

Eje temático 1: INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
1.1. Generalidades. Representación de la información. Conceptos de hardware y software. Sistema de procesamiento de información. Comunicaciones. Redes.  Internet. 
1.2. Datos, tipos de datos y operaciones primitivas. Datos numéricos, lógicos, carácter y cadena. Constantes y Variables. Expresiones y operadores numéricos, alfanuméricos y lógicos. Asignación de valores a variables.

Eje temático 2: DESARROLLO E IMPLEMENTACIÓN DE PROGRAMAS
2.1. Algoritmos. Concepto de programa e instrucción. Fases de la resolución de un problema. Análisis del problema, diseño del algoritmo. Representación de algoritmos. Diagramas de flujo y pseudocódigo. 
2.2. Implementación del algoritmo en un ambiente integrado de desarrollo. 
2.3. Programa. Partes de un programa.  Instrucciones y tipo de instrucciones.  Asignación. Lectura de datos. Escritura de resultados. Elementos de un programa.
2.4. Estructuras de programación. Estructura secuencial. Estructura alternativa. Estructura repetitiva. Anidamiento de estructuras. 
Eje temático 3: FUNCIONES
3.1. Concepto de función.  Funciones integradas. Funciones definidas por el usuario. Declaración y llamada de funciones. 
3.2. Variables de entrada y de salida. Pasaje de parámetros. 
3.3. Variables locales. Variables globales. Ámbito.  

Eje temático 4: ARREGLOS DE DATOS 
4.1. Arreglos unidimensionales y bidimensionales. Funciones integradas para manipulación de vectores y matrices. 
4.2. Arreglos como argumentos de entrada y/o salida en funciones. 
4.3. Estructura como tipo de dato compuesto. Utilización y manipulación de estructuras.
Eje temático 5: GRÁFICOS
5.1. Gráficos en dos dimensiones: logarítmicos y semilogarítmicos, 
5.2. Gráficos en coordenadas polares. 
5.3. Cambio de propiedades de un gráfico. Títulos, etiquetas, mallas y textos. Escalas. 

METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA Y DE APRENDIZAJE
Se considera que el equipo de Fundamentos de programación está formado por profesores, estudiantes y el contenido de la asignatura. Las clases son desarrolladas en aula y en el laboratorio de informática, bajo las pautas de trabajo en equipo, comunicación y creatividad. Los principales aspectos que fundamentan la metodología pueden resumirse como sigue: El conocimiento no puede ser transmitido por un cable, el aprendizaje debe ser autodescubierto. Es más fácil aprender cuando el objeto de conocimiento es de interés propio del estudiante y es gratificante. Se aprende más en equipo que aislado. No hay un docente orador y un estudiante oyente sino un grupo de trabajo donde el docente guía y acompaña la apropiación del conocimiento del que aprende. El error es una etapa necesaria en la búsqueda del conocimiento.
Para alcanzar los objetivos del curso se combinan exposiciones de teoría con prácticas en un laboratorio de informática. Una clase tipo, comienza con una introducción al tema que sienta las bases y proporciona a los estudiantes una “caja de herramientas” para abordar problemas típicos. Luego, se exploran diversas soluciones y se fomenta la discusión entre los estudiantes. Posteriormente, se procede a traducir la solución elegida en un lenguaje de programación en una computadora. Finalmente, se lleva a cabo una revisión colectiva para analizar las dificultades encontradas, tanto con el lenguaje como con el problema en sí. Esta revisión implica una evaluación y devolución de los conceptos que se han puesto en juego. 
La carga horaria de la asignatura es de 6 horas semanales y se divide en clases teórico prácticas y de laboratorio. Se llevan a cabo dos sesiones de 90 minutos de clases teórico-prácticas en aula en la cual se discuten los temas planteados y se realizan resoluciones de problemas. Además cada estudiante asiste 3 horas al laboratorio de informática en el cual implementa los programas que se sugieren o los que él/ella proponga. Además, cada docente estipula un horario de consulta.
El material didáctico es soportado en el aula virtual de Informática, en la que los estudiantes pueden acceder al material y comunicaciones de la asignatura.

METODOLOGÍA DE EVALUACIÓN
Para valorar los procesos y los resultados de aprendizaje y el desarrollo de las competencias propuestas en este programa, el equipo docente de la asignatura recurre a los siguientes instrumentos de evaluación:
Durante el cursado se proponen dos instancias evaluativas escritas de carácter parcial, cada una con su correspondiente recuperación, que constan de resolución de problemas cerrados del tipo de los que se realizaron en las guías de trabajos prácticos involucradas.
Cronológicamente estos parciales y su correspondiente recuperación se ubican a la mitad del cuatrimestre y al final del mismo.  Se adquiere la condición de regular mediante la aprobación de ambos con nota 5 (cinco) o superior.
La asignatura tiene régimen de promoción para los estudiantes que obtengan un promedio de 7 (siete) puntos y todos los parciales, o sus recuperatorios, aprobados y un coloquio final.

FORMACIÓN PRÁCTICA
	Actividad
	Eje
	Tema
	Tipo
	Entrega y evaluación

	Guía N° 1
	1
	Operadores y expresiones
	Trabajo practico/Laboratorio
	

	Guía N° 2
	2
	Estructura secuencial
	Trabajo practico/Laboratorio
	

	Guía N° 3
	2
	Estructura alternativa
	Trabajo practico/Laboratorio
	

	Guía N° 4
	2
	Estructura repetitiva
	Trabajo practico/Laboratorio
	

	Guía N° 5
	3
	Funciones
	Trabajo practico/Laboratorio
	

	Guía N° 6
	3-4
	Arreglos
	Trabajo practico/Laboratorio
	

	Guía N° 7
	3-5
	Gráficos
	Trabajo practico/Laboratorio
	




CRONOGRAMA TENTATIVO DE CLASES, PARCIALES y ACTIVIDADES DE FORMACIÓN PRÁCTICA
	Semana
	CONTENIDOS
	Carácter de las actividades

	1
	Generalidades
	Teórico-práctico

	1
	Introducción al Entorno de desarrollo integrado
	Laboratorio

	2
	Algoritmos. Definición y ejemplos de algoritmos en la vida real
	Teórico-práctico

	2
	Introducción al Entorno de desarrollo integrado
	Laboratorio

	3
	Tipos de datos, operaciones y operadores. Expresiones. Asignación de variables
	Teórico-práctico

	3
	Tipos de datos, operaciones y operadores. Expresiones. Asignación de variables
	Laboratorio

	4
	Estructuras de programación. Secuencia
	Teórico-práctico

	4
	Implementación de programas sencillos que utilizan  estructura de programación secuencial.
	Laboratorio

	5
	Estructuras de programación alternativa
	Teórico-práctico

	5
	Estructuras de programación alternativa
	Laboratorio

	6
	Estructuras de programación. Repetitiva
	Teórico-práctico

	6
	Estructuras de programación. Repetitiva
	Laboratorio

	7
	Funciones
	Teórico-práctico

	7
	Funciones. Uso de funciones integradas
	Laboratorio

	8
	Aplicación de funciones
	Teórico-práctico

	8
	Aplicación de funciones. Utilización de paquetes de funciones para resolver problemas con estructuras sencillas.
	Laboratorio

	9
	Funciones de usuario. Construcción y uso. Variables locales
	Teórico-práctico

	9
	Implementación de funciones de usuario. Formas de llamado a la función. Variables locales
	

	10
	PRIMER PARCIAL
	

	11
	Resolución de problemas utilizando estructuras de programación y funciones. Fases de un  Proyecto. Buenas prácticas de programación

	Teórico-práctico 

	11
	Implementación de funciones utilitarias. Validación, solicitud de contraseñas.
	Laboratorio

	12
	Gráficos. Tipos, funciones implementadas. Uso.
	Teórico-práctico. 

	12
	Incorporación de gráficos a la salida de resultados. Implementación en funciones.
	Laboratorio

	13
	Proyecto. Desarrollo de un programa formado por varios módulos. Ensamble de funciones. 

	Teórico-práctico 

	13
	Implementación de un proyecto con varias funciones. 
	Laboratorio

	14
	SEGUNDO  PARCIAL
	

	14
	Proyecto. Depuración y prueba. Incorporación de nuevas especificaciones. Producción de una nueva versión. Reutilización de código. Pautas para preparación de informes
	Teórico-Practico

	15
	RECUPERATORIOS PRIMER Y SEGUNDO PARCIAL
	





BIBLIOGRAFÍA Y FUENTES DE INFORMACIÓN BÁSICAS Y DE CONSULTA ESPECIFICANDO EL EJE TEMÁTICO DE LA ASIGNATURA:

Básica
	Título
	Autores
	Año, Edición, Editorial
	Ejemplares disponibles
	Eje temático

	
	
	
	
	1
	2
	3
	4 y 5

	Apuntes de Cátedra(1)
	Equipo docente
	2015-2022
	(1)
	x
	x
	x
	x

	GNU Octave
	John W. Eaton
David Bateman
Søren Hauberg
Rik Wehbring
	2021, John W. Eaton.
	(2)
	x
	x
	x
	x

	Guía rápida de MATLAB: Claves para la certificación	
	David González Ibáñez
	2016, Prensas de la Universidad de Zaragoza
	(2)
	x
	x
	x
	x


(1)  Apuntes teóricos y guías de problemas correspondientes a los temas desarrollados.
(2)  Disponible en línea.

De consulta
	Título
	Autores
	Año, Edición, Editorial
	Ejemplares disponibles
	Eje temático

	
	
	
	
	1
	2
	3
	4 y 5

	El tutorial de Python
	Repositorio
	2022
	(2)
	x
	x
	x
	x


(2)  Disponible en línea.


HORARIOS DE CLASES
	DIA
	HORARIO 
	LUGAR

	Jueves
	11-15
	Aula de Informática 1 y 2





HORARIO Y LUGAR DE CONSULTAS
	DIA
	HORARIO 
	LUGAR

	LUNES
	16-18
	Oficinas 7 y 8

	MARTES
	16-18
	Oficinas 7 y 8

	MIERCOLES
	16-18
	Oficinas 7 y 8

	JUEVES
	16-18
	Oficinas 7 y 8



AULA VIRTUAL: https://cursos.ing.unrc.edu.ar/cursos/



REQUISITOS PARA OBTENER LA REGULARIDAD Y LA PROMOCIÓN

Las condiciones requeridas para alcanzar ya sea la condición regular como promocional se ajustan a lo establecido en el anexo I de la Res. CS. Nº 120/17 y a la Res. CD Nº 138/18, Res. CD Nº 121/19 y Res. CD Nº 259/22, estableciéndose los siguientes requisitos:

Requisitos generales: El estudiante deberá estar formalmente inscripto en la asignatura (efectivo o con condicionalidad extendida por la Facultad de Ingeniería de la UNRC) 

Requisitos para alcanzar la regularidad: 
Para acceder a la regularidad será necesario obtener los siguientes puntajes:
Sumar como mínimo diez (10) puntos entre los dos (2) parciales o sus correspondientes recuperatorios, con una nota no inferior a cinco (5) en cada uno de ellos.

Requisitos para alcanzar la promoción: 
Para acceder a la promoción será necesario obtener los siguientes puntajes:
Sumar como mínimo catorce (14) puntos entre los dos (2) parciales o sus correspondientes recuperatorios, con una nota PROMEDIO no inferior a siete (7) (sin registrar instancias evaluativas de aprobaciones con notas inferiores a cinco (5) puntos). La promoción se regirá por: Res. CS 120/17 y Res. CD 138/18.

Instancias de evaluación previstas: 
Durante el dictado de la asignatura se tomarán dos parciales y sus correspondientes recuperatorios de carácter teórico-práctico en las fechas señalas en el cronograma. 

CARACTERÍSTICAS Y MODALIDAD DE LAS INSTANCIAS EVALUATIVAS, INCLUYENDO EXAMEN FINAL, ESTABLECIENDO TIEMPOS DE CORRECCIÓN DE LAS MISMAS Y LA DEVOLUCIÓN A LOS ESTUDIANTES

	EXÁMENES PARCIALES

	INSTANCIA EVALUATIVA 
	CARACTERÍSTICAS 
	MODALIDAD 
	TIEMPO DE CORRECCIÓN
	TIEMPO DE DEVOLUCIÓN A LOS ESTUDIANTES


	Parcial/
Recuperatorio

	Teórico/Práctico
	Escrito o en computadora
	Tres días hábiles  a partir de la fecha del parcial, o bien el tiempo  máximo: de acuerdo a la reglamentación vigente, cualesquiera que ocurra primero.
	Los parciales se muestran a los estudiantes en los horarios de consulta correspondientes al docente que los corrigió



	EXAMENES FINALES

	Alumnos en condición regular (*)

	CARACTERÍSTICAS
	MODALIDAD 

	Teórico-práctico
	Escrito

	Alumnos en condición libre (*)

	CARACTERÍSTICAS 
	MODALIDAD 

	Teórico-práctico
	Escrito



(*) La modalidad de EXAMEN REGULAR consiste en la realización un programa o conjunto de programas que resuelva una especificación dada. El nivel de dificultad del examen es similar al del segundo parcial para regularización. El examen es integrador.

(*) La modalidad de EXAMEN LIBRE consiste en la realización un programa o conjunto de programas que resuelva una especificación dada. El nivel de dificultad del examen es similar al del segundo parcial para regularización. El examen es integrador. No hay diferencia en el grado de dificultad en un examen para un alumno libre respecto de un examen para un estudiante que ha regularizado la asignatura.
































	
    Firma Docente Responsable			Firma Secretario Académico
Programa Analítico                                                                                                                  Página 1 de 11
image1.wmf


