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A.
CONTEXTUALIZACIÓN DE LA ASIGNATURA

La asignatura pertenece al cuarto año del plan de estudios de la carrera Profesorado en Cs. de la Computación.

B.
OBJETIVOS PROPUESTOS

Que los estudiantes puedan:

· Adquirir conocimientos y habilidades para desempeñar su futura actividad profesional docente en los nuevos escenarios educativos. 

· Asumir una actitud flexible, responsable y de reflexión continua sobre la propia práctica docente.

· Caracterizar y diferenciar el contenido informático, considerando su naturaleza y especificidad.

· Conocer y analizar los lineamientos curriculares a nivel nacional y provincial, específicamente relacionados con la enseñanza de informática para los distintos niveles del sistema educativo. 

· Integrar y aplicar de manera crítica conocimientos didácticos para el diseño de propuestas educativas concretas que integren la tecnología como recurso educativo y como contenido específico.

· Planificar procesos de enseñanza aplicando criterios adecuados de selección y organización de los contenidos educativos específicos, la evaluación y selección de modelos pedagógicos y estrategias de enseñanza adecuados, el diseño de actividades, los recursos educativos adecuados a distintos niveles y las formas de evaluación.  

· Promover una búsqueda constante de alternativas didácticas a partir del análisis de las distintas dimensiones implicadas en los procesos de enseñanza y de aprendizaje mediados por tecnologías educativas emergentes.

· Asumir actitudes de responsabilidad, autonomía y compromiso para el trabajo individual y grupal.

· Trabajar colaborativamente en la construcción de conocimientos.

C.
CONTENIDOS BÁSICOS DEL PROGRAMA A DESARROLLAR

   Eje 1: Didáctica de la Informática

Las Didácticas Específicas: Concepciones. Campos de estudio e investigación. Retos de las Didácticas en general y de la Didáctica de la Informática en particular. Problemáticas particulares en la enseñanza de informática.

Eje 2: Política Educativa

Lineamientos curriculares en relación a la integración de la Informática en el Sistema Educativo Nacional: Políticas educativas. Propósitos, fundamentos para su integración y contenidos planteados para cada nivel educativo.

Eje 3: Planificación educativa

   Planificación de los Procesos de enseñanza y de aprendizaje de la informática: 

· Por qué y para qué enseñamos contenidos informáticos? Fundamentación y objetivos de enseñanza y de aprendizaje de contenidos informáticos en los distintos niveles.

· Qué enseñamos? criterios de selección, organización y secuenciación de contenidos de informática para los distintos niveles del Sistema Educativo Nacional. 
Planificación de contenidos de informática y diseño de actividades de aprendizaje.

· Cómo enseñamos? Modelos educativos. Estrategias de enseñanza y de aprendizaje.

· Cómo evaluamos aprendizajes de informática? Tipos de evaluación e instrumentos. 

D. FUNDAMENTACIÓN DE LOS CONTENIDOS

Ser docente implica un gran desafío, compromiso y responsabilidad con la propia tarea educativa. Entender y valorar la importancia que adquiere realizar una planificación adecuada de los procesos de enseñanza y conocer las distintas variables a tener en cuenta en su desarrollo, resulta relevante en la formación docente inicial. En este sentido, y en el marco de la asignatura Didáctica Especial, se abordan aquellos contenidos específicos de relevancia al momento de planificar procesos educativos que integren tecnologías informáticas bajo distintos modos de integración curricular, tanto como objeto de estudio en sí mismas, es decir vistas como contenido o bien como recurso didáctico. 

Se abordan los distintos componentes del currículum haciendo hincapié en el Qué enseñar y Cómo enseñar contenidos informáticos, considerando las características propias de dicho contenido que lo diferencian de otros, como así también aquellas estrategias didácticas que pueden favorecer la construcción de conocimientos teniendo en cuenta la naturaleza de nuestro campo de estudio.  

Los contenidos abordados con anterioridad en la formación inicial se constituyen en elementos importantes que aportan a la didáctica especial y es en este espacio curricular en donde se recuperan a la luz de la especificidad del contenido informático.

La selección de los contenidos, actividades y metodología de la asignatura se realiza bajo criterios de pertinencia epistemológica, relevancia social, psicosocial y ética.       

E.
ACTIVIDADES A DESARROLLAR

La materia Didáctica Especial asume una modalidad de trabajo participativa a partir de procesos de investigación y reflexión por parte del estudiante quien realiza propuestas de acción y planificación educativa a partir de la guía y asesoramiento del docente responsable. Se propone una metodología de trabajo orientada al trabajo en grupo, colaborativo. Las puestas en común, los debates acerca de los temas trabajados serán estrategias utilizadas con el fin de propiciar la reflexión y análisis crítico de cada uno de los contenidos abordados. 

F.
NÓMINA DE TRABAJOS PRÁCTICOS

· Las Didácticas Específicas: Concepciones. Campos de estudio e investigación. Retos de las Didácticas en general y de la Didáctica de la Informática en particular.  

· Organización de recursos informáticos en las instituciones educativas: Modos de organización y distribución del equipamiento. Aspectos didácticos de la organización y gestión de los laboratorios de informática. 

· Análisis de la política educativa nacional en relación a la enseñanza de la informática en los distintos niveles educativos.

· Análisis de la política educativa provincial respecto de la enseñanza de  informática en los distintos niveles educativos. Análisis de los propósitos, fundamentos para su integración y contenidos planteados para cada nivel educativo.

· Diseño de planificacion educativa, considerando cada uno de los componentes del curriculum. 

· Criterios de selección y organización de los contenidos.

· Análisis y selección de modelos educativos.

· Evaluación y selección de estrategias de enseñanza adecuadas a la propuesta educativa.

· Evaluación y selección de recursos educativos. 

· Análisis y selección de instrumentos de evaluación y caracteristicas de los procesos de evaluación de la propuesta educativa.

G.
HORARIOS DE CLASES: Miércoles de 8 hs. a 10 hs. y Viernes de 11 hs. a 13 hs.


HORARIO DE CLASES DE CONSULTAS: los horarios de consulta se coordinarán de manera flexible con los estudiantes de acuerdo a  sus necesidades y posibilidades horarias. Además, se prevé consulta a distancia utilizando herramientas como correo electrónico y entornos de edición colaborativa de documentos, durante todo el desarrollo de la asignatura.

H.
MODALIDAD DE EVALUACIÓN:

Evaluaciones Parciales: (Características y/o modalidad)

    Se realizan distintas instancias de evaluación a lo largo del proceso de enseñanza y aprendizaje, a partir de los trabajos integradores de los contenidos abordados, los cuales deberán ser presentados mediante informes escritos y defendidos de manera oral. Además, durante todo el desarrollo de la asignatura se realizan evaluaciones formativas de los estudiantes, atendiendo al desempeño en clase, al trabajo extraclase y a la forma en que los estudiantes avanzan en sus propios procesos de aprendizaje.


Evaluación Final: (Características y/o modalidad)

Dada la modalidad de desarrollo que asume esta asignatura, la misma no puede ser rendida libre. La evaluación final consiste en la presentación de un trabajo que integra los distintos contenidos abordados durante el ciclo lectivo y su correspondiente defensa ante el tribunal. Además se considera la forma en que el  estudiante ha realizado su proceso de construcción de conocimientos, la forma en que trabajó durante el desarrollo de la asignatura.  


CONDICIONES DE REGULARIDAD:

80% de asistencia a las clases desarrolladas, entrega en tiempo y forma de todos y cada uno de los trabajos solicitados, obteniendo en promedio final una nota mayor o igual a 7 puntos.


CONDICIONES DE PROMOCIÓN:

No posee régimen de promoción directa.

PROGRAMA ANALÍTICO

 A.
CONTENIDOS

Eje 1: Didáctica de la Informática

Las Didácticas Específicas: Concepciones. Campos de estudio e investigación. Retos de las Didácticas en general y de la Didáctica de la Informática en particular. Problemáticas particulares en la enseñanza de informática.

Eje 2: Política Educativa

Lineamientos curriculares en relación a la integración de la Informática en el Sistema Educativo Nacional: Políticas educativas relativas a la integración de la informática en los distintos niveles del Sistema Educativo Nacional. Propósitos, fundamentos para su integración y contenidos planteados para cada nivel educativo.

Eje 3: Planificación educativa

   Planificación de los Procesos de enseñanza y de aprendizaje de la informática: 

· Por qué y para qué enseñamos contenidos informáticos? Fundamentación y objetivos de enseñanza y de aprendizaje de contenidos informáticos en los distintos niveles.

· Qué enseñamos? criterios de selección, organización y secuenciación de contenidos de informática para los distintos niveles del Sistema Educativo Nacional. 
Planificación de contenidos de informática y diseño de actividades de aprendizaje.

· Cómo enseñamos? Modelos educativos. Estrategias de enseñanza y de aprendizaje: Aprendizaje orientado a Proyectos, Aprendizaje Colaborativo Asistido por Computadora, Aprendizaje Basado en Problemas, Debate y Grupos de Discusión, Exposición.

· Cómo evaluamos aprendizajes de informática? Tipos de evaluación e instrumentos que nos permitan evaluar. 

B.
CRONOGRAMA DE CLASES Y PARCIALES

	Semana
	Día/Fecha
	Teórico/ Práctico (Laboratorio)
	Día/Fecha
	Teórico/  Práctico (Laboratorio)
	Parciales /

Recuperatorios

	1
	16/03/16
	 X
	18/03/16
	X
	

	2
	23/03/16
	X
	25/03/16
	X
	

	3
	30/03/16
	X
	01/04/16
	X
	

	4
	06/04/16
	X
	08/04/16
	X
	

	5
	13/04/16
	X
	15/04/16
	X
	

	6
	20/04/16
	X
	22/04/16
	X
	

	7
	27/04/16
	X
	29/04/16
	X
	Presentación  Trabajo integrador 1

	8
	04/05/16
	X
	06/05/16
	X
	

	9
	11/05/16
	X
	13/05/16
	X
	

	10
	18/05/16
	X
	20/05/16
	X
	

	11
	25/05/16
	Feriado
	27/05/16
	X
	

	12
	01/06/16
	X
	03/06/16
	X
	

	13
	08/06/16
	X
	10/06/16
	X
	Presentación  Trabajo integrador 2

	14
	15/06/16
	X
	17/06/16
	X
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