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Régimen de la asignatura: 

● Régimen de regularidad: Las condiciones para la regularidad 
de la asignatura son las siguientes:

 Aprobar  una  serie  de  ejercicios  prácticos  obligatorios 
que consisten en implementaciones usando el lenguaje 
funcional Haskell. 

● Régimen de promoción: 
➢ Aprobar una serie de ejercicios  prácticos obligatorios que 

consisten en implementaciones usando el lenguaje funcional 
Haskell.

➢ Aprobar dos exámenes parciales o un recuperatorio.
➢ La nota promedio de las instancias de evaluación (exámenes 

parciales y trabajos prácticos) debe ser superior o igual a 7.

● Examen Final: El examen final para los alumnos regulares se 
llevará a cabo mediante evaluación escrita u oral dependiendo 
del número de alumnos inscriptos. Abarcará la totalidad de los 
contenidos de la asignatura, verificando que los alumnos hayan 
adquirido  los  conocimientos  teóricos  y  puedan aplicarlos  en 
casos concretos en la práctica.
Por  otra  parte,  el  examen  final  para  alumnos  libres  estará 
compuesto  por  una  primera  instancia  escrita,  en  la  cual  se 
evaluarán  las  capacidades  de  los  alumnos  para  construir 
programas utilizando las técnicas de programación aprendidas 
en la asignatura. La segunda instancia del examen final para 
alumnos  libres  será  similar  al  examen  final  para  alumnos 
regulares.



Carga horaria semanal: 4hs. teóricos,  4hs. Prácticos (2 hs. Taller y 
2 hs. Practico en aula) y 1hs. consultas.

Objetivos Generales:

Que los alumnos sean capaces de:
 Desarrollar  habilidades  para  el  desarrollo  formal  de 

programas.
 Comparar  críticamente  los  paradigmas  de  programación 

funcional  e  imperativo  desde  el  punto  de  vista  de  los 
métodos de programación rigurosa.

 Desarrollar especificaciones de problemas simples.
 Comprender  una  teoría  elemental  de  tipos  abstractos  de 

datos y su uso en el desarrollo de programas.

Contenidos:

Unidad 1: ‘Lógica y Sistemas formales’
Expresiones  booleanas.  Cálculo  de  predicados.  Expresiones 
cuantificadas. Especificaciones. Inducción y recursión.

Unidad 2: ‘Programación funcional’
Formalismo  básico.  Modelo  computacional.  Técnicas  de 
programación elementales: reemplazo de constantes por variables, 
modularización, tuplas (programación dinámica), generalización por 
abstracción. Ejemplos.
Tipos abstractos de datos: conjuntos y listas. Recursión final.

Unidad 3: ‘Autómatas y Lenguajes’
Autómatas finitos. Expresiones regulares. Gramáticas. Jerarquía de 
Chomsky

Unidad 4: ‘Programación Imperativa’
Estados y predicados. El transformador de predicados WP. Lenguaje 
de comandos guardados. Invariantes. Función de cota. Derivación de 
ciclos.  Técnicas  elementales:  tomar  términos  de  una  conjunción, 
reemplazo  de  constantes  por  variables,  fortalecimiento  de 
invariantes y recursión final.

Formas Metodológicas de Enseñanza y Aprendizaje:

En las clases teóricas se desarrollarán los conceptos fundamentales, 
con sus demostraciones y ejemplos.
En las clases prácticas los alumnos resolverán ejercicios conteniendo 
problemas en los que aplicarán los temas teóricos aprendidos.
Habrá consultas para temas teóricos y prácticos, dónde cada alumno 



podrá  plantear  y  evacuar  sus  dudas,  como  así  también  recibir 
explicaciones adicionales sobre los temas en que tenga dificultades.
Se hará un uso intensivo  de la  página web de la  materia  para la 
difusión de material, novedades, etc, y una lista de distribución por 
correo electrónico para que los alumnos puedan discutir problemas, 
realizar consultas o hacer entregas de trabajos.
Además  habrá  un  taller  en  el  que  los  alumnos  aprenderán   el 
lenguaje  de  programación  funcional  Haskell.  La  metodología  de 
trabajo en este taller será grupal, con no más de tres integrantes por 
grupo.
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